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Missao

Promover a educacao de exceléncia por meio do
ensino, pesquisa e extensao nas diversas areas do
conhecimento técnico e tecnolégico, formando
profissional humanista e inovador, com vistas a
induzir o desenvolvimento econdmico e social local,
regional e nacional.

Visao

Ser reconhecido como uma institui¢cao de ensino de
exceléncia, sendo referéncia em educagao, ciéncia e
tecnologia no Estado de Mato Grosso do Sul.
Valores

Inovacao;

Etica;

Compromisso com o desenvolvimento local e
regional;

Transparéncia;

Compromisso Social.
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1 IDENTIFICACAO

Denominacao: Desenvolvedor de Jogos Eletronicos.
Modalidade do curso: Formacao Inicial e Continuada — FIC.
Eixo Tecnoldgico: Informacdo e Comunicacgao.

Numero de vagas oferecidas: Conforme edital.

Forma de ingresso: Selecao conforme edital.
Publico-Alvo: Conforme edital.

Tempo de duragdo: 6 meses.

Carga horaria total: 240 horas ou 320 h/a.

Requisitos de acesso: Ensino Fundamental Il (6° a 9°) — Completo - No¢des basicas de
uso de computador e internet.

Turno de funcionamento: Noturno.

2 HISTORICO DO IFMS

A histéria da Educacao Profissional e Tecnoldgica no Brasil iniciou-se com a criagdo
das Escolas de Aprendizes Artifices, por meio do Decreto n° 7.566/1909. Nessa trajetoria
secular, o sistema federal de ensino passou por diversas reformulagbes. A Lei n°
11.534/2007, dispds sobre a criacdo de Escolas Técnicas e Agrotécnicas Federais, dentre
elas, a Escola Técnica Federal de Mato Grosso do Sul, com sede em Campo Grande, e a
Escola Agrotécnica Federal, em Nova Andradina.

Com a Lei n° 11.892/2008, foi instituida a Rede Federal de Educacéo Profissional,
Cientifica e Tecnoldgica, composta por um conjunto de instituicdes federais, vinculadas ao
Ministério da Educacgdo. Assim, as duas escolas técnicas criadas anteriormente no Estado
foram transformadas em Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnhologia de Mato
Grosso do Sul (IFMS), surgindo, entdo, os Campi Campo Grande e Nova Andradina.

Na segunda fase de expansdo da Rede Federal, a Secretaria de Educacéo
Profissional e Tecnologica (Setec/MEC), por meio de uma chamada publica, contemplou o
IFMS com outros cinco campi nos municipios de Aquidauana, Corumba, Coxim, Ponta Pora
e Trés Lagoas. Em fevereiro de 2010, iniciaram-se as atividades do Campus Nova
Andradina, com a oferta dos cursos técnicos em Agropecudria e Informética. Em
Aquidauana, Campo Grande, Corumba, Coxim e Ponta Pord, houve a abertura das
primeiras turmas de cursos técnicos subsequentes a distancia, em parceria com o Instituto
Federal do Parana (IFPR).

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE MATO GROSSO DO SUL 6
R. Ceard, 972 | Bairro Santa Fé | 79021-000 | Campo Grande, MS | Tel.: (67) 3378-9500 | www.ifms.edu.br | reitoria@ifms.edu.br



AN : ®
MINISTERIO DA EDUCAGAO oo
[ | |

, Secretaria de Educagdo Profissional e Tecnoldgica

\@ Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso do Sul INSTITUTO FEDERAL

Mato Grosso do Sul

No ano seguinte, a Portaria do MEC n° 79/2011 autorizou o IFMS a iniciar o
funcionamento, com cursos presenciais, dos Campi Aquidauana, Campo Grande, Corumb4,
Coxim, Ponta Pord e Trés Lagoas. Em espacos provisorios, iniciaram a oferta de cursos
técnicos integrados de nivel médio e de graduacdo, além da ampliagcdo de cursos na
modalidade Educac¢do a Distancia (EaD), inclusive em polos localizados em outros
municipios. Nesse processo de implantacdo, o IFMS contou com a tutoria da Universidade
Tecnolégica Federal do Parana (UTFPR).

No segundo semestre de 2013, foram entregues as sedes definitivas dos Campi
Aquidauana e Ponta Pora. Com projeto arquitetdénico padrdo para os campi da segunda fase
de expansdo, as novas unidades, com 6.686 m2 de area construida, abrigam salas de aula,
laboratérios, biblioteca, setor administrativo e quadra poliesportiva. Em 2014, os Campi
Coxim e Trés Lagoas também passaram a funcionar em novos prédios.

A terceira fase de expanséo da Rede Federal possibilitou a implantagdo de mais trés
campi do IFMS nos municipios de Dourados, Jardim e Navirai, sendo que os dois primeiros
ja funcionam em sede definitiva.

Com natureza juridica de autarquia e detentor de autonomia administrativa,
patrimonial, financeira, didatico-pedagogica e disciplinar, o IFMS é uma instituicdo de
educacao superior, basica e profissional, pluricurricular e multicampi, especializado na oferta
de educacao profissional e tecnolégica em diferentes modalidades de ensino com insercao

nas areas de pesquisa aplicada e extensao tecnoldgica.

2.1 HISTORICO DE DOURADOS

O municipio de Dourados esta situado no polo sul do estado e se estabelece como
um centro urbano e econémico com forte lideranga em outras regides do interior.

Fundada em 20 de dezembro de 1935, a cidade de Dourados esta localizada em
uma area territorial de 4.086,237 km?, a 224 km de Campo Grande, comportando uma
populacéo estimada de 215.486 habitantes (IBGE, 2016), com representacdo de 66,57% da
populagéo com idade entre 15 e 59 anos (IBGE, 2010) e IDH de 0,747 (IBGE, 2010).

Dourados € o municipio central da sub-regido Grande Dourados, cuja situacao
produtiva potencial centra-se nos setores da agropecuaria e da agroindustria frigorifica e
laticinios; industria de alimentos, téxtil e confecc¢des; curtumes; moageria de soja; ragéo
animal, sementes de pastagens e cereais; embalagem; erva-mate; fiacdo de algod&o;
acucar e élcool; beneficiamento de trigo; industria de pescado; industria de biodiesel;

COMErcCio e Sservigos.
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E neste cenério territorial que o IFMS Campus Dourados iniciou suas atividades, em
sede provisoéria, no ano de 2014. A partir de 02 de fevereiro de 2016 suas atividades foram
transferidas para sede definitiva, em terreno de 49.987,5 m?, sendo 4.536,40 m? de area
construida, na Rua Filinto Mller, 1790, Jardim Canad I. As instalagbes contam com dois
blocos de salas de aula e laboratérios, quadra poliesportiva, biblioteca, bem como estrutura
administrativa e guarita. Foi inaugurado oficialmente pela presidéncia da republica no dia 09
de maio de 2016.

3 JUSTIFICATIVA DA OFERTA DO CURSO FIC

Devido as mudangas no cendrio econdmico mundial que vém ocorrendo nos ultimos
anos e ao fenbmeno da globalizagdo, verifica-se o0 surgimento de novos atributos
necessarios aos profissionais da era do conhecimento. O mercado mundial tornou-se mais
competitivo e exigente, tanto em produtos como em servigos, 0 que impde uma nova postura
profissional. A informatica, hoje, esta inserida em todos os segmentos do setor produtivo. A
criagdo de novas oportunidades profissionais e de um novo perfil as profissbes ja
estabelecidas advém da passagem da era da producgéo para a era da informacao.

Uma area de demanda crescente e acessivel que se observa é o entretenimento via
jogos digitais. Ao passo que as tecnologias e ferramentas evoluem, garantindo acesso a
criacdo de jogos com recursos limitados, a industria nacional se desenvolve, mas néo
acompanha a demanda de consumo, criando oportunidades de atuagao profissional.

O curso FIC em Desenvolvedor de Jogos Eletronicos, inserido no Eixo Tecnoldgico
de Informacdo e Comunicacdo, atende a esta demanda e proporciona ao sujeito adquirir
conhecimentos e habilidades basicas para iniciar um processo simplificado de producado de
um jogo tridimensional. Destina-se a pessoas que atuem ou pretendam trabalhar com
tecnologia de desenvolvimento de jogos e suas diversas aplicacdes possiveis.

A oferta do curso busca desenvolver um processo de ensino e aprendizagem voltado
a capacitar, aperfeigcoar, especializar e atualizar trabalhadores, desenvolvendo aptiddes para
a sua vida produtiva e social, promovendo a educacgdo profissional e tecnolégica na
perspectiva critica, criativa, cidadd e emancipatoria, capaz de contribuir com a formacéo
humana integral e contribuindo para o desenvolvimento econémico e social local, regional e

nacional.
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4 OBJETIVOS
4.1 OBJETIVO GERAL

Formar profissionais aptos a desenvolver e realizar a manutencdo de jogos
eletrdnicos e suas principais areas envolvidas - Game Design, Programacgéo, Modelagem e

Arte - utilizando recursos multimidias e ferramentas de desenvolvimento.

4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

= Acompanhar a evolugdo tecnolégica e de consumo nas diversas areas que
compBem as diretrizes curriculares da area e exigidas pelo mercado;

= Contribuir para que os estudantes tenham compreensdo das questbes que
envolvem o desenvolvimento de jogos digitais de modo geral;

= Formar recursos humanos para o desenvolvimento tecnolégico com vistas a
atender as necessidades da sociedade, para a aplicagdo das tecnologias de jogos digitais

no interesse da sociedade.

5 PERFIL PROFISSIONAL DE CONCLUSAO

Espera-se que o profissional egresso do curso de Desenvolvedor de Jogos
Eletrénicos seja capaz de conceituar, planejar e desenvolver um jogo digital ou produto
similar com a techologia e conceitos apresentados, a fim de que possa se inserir no
mercado de trabalho. Seja um profissional capacitado para usar o conhecimento teérico e
pratico adquirido sobre as areas individuais apresentadas, e execute a juncao dos artefatos
resultantes das areas em um produto audiovisual interativo com fluidez.

Além das habilidades especificas necessarias a atuacdo como desenvolvedor de
jogos, espera-se que o profissional adote uma postura ética no desenvolvimento de suas
atividades, respeitando as limitagdes individuais e contribuindo com o desenvolvimento de
seu grupo de trabalho.

Desejavel ter por caracteristica o perfil empreendedor, pois proporciona a
possibilidade de atuacdo junto a regido e ofertas globais proporcionadas pela globalizacéo

do segmento.

6 ORGANIZACAO CURRICULAR
6.1 FUNDAMENTACAO LEGAL, TEORICA E METODOLOGICA

O Projeto Pedagdgico do Curso de Formagédo Inicial e Continuada (FIC) em
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Desenvolvimento de Jogos Eletrénicos é normatizado e legitimado pela Lei n°® 9.394, pelas
Diretrizes Curriculares Nacionais para os Ensinos Fundamental e Médio e Educagéo
Profissional, pela Lei 11.892 que trata da Educacéo Profissional, pela Resolugédo n° 06 que
define Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Profissional Técnica de Nivel
Médio, pelo Decreto n® 5.840 que institui o Programa Nacional de Integracdo da Educacgéo
Profissional com a Educacao Basica na modalidade de Educacéo de Jovens e Adultos, bem
como pelo Guia Pronatec de Cursos FIC.
A organizacao curricular tem por caracteristica:

| - Atendimento as demandas dos cidadaos, do mundo do trabalho e da sociedade;

Il - Conciliagdo das demandas identificadas com a vocagdo, a capacidade

institucional e os objetivos do IFMS;

Il - Estrutura curricular que evidencie os conhecimentos gerais da area profissional

e especifica de cada habilitacdo, organizados em unidades curriculares;

IV - Articulag&o entre formagéo técnica e formacéo geral.

A concluséo deste ciclo propicia ao estudante o certificado em Desenvolvedor de
Jogos Eletrbnicos e tem por objetivo dar-lhe uma formacéo inicial para o trabalho no
segmento de desenvolvimento de conteldo. O egresso apresentara competéncias
necessarias para a conducao responsavel de projetos que utilizem tecnologia de jogos para
elaboracdo de produtos audiovisual interativo.

O Curso de Desenvolvedor de Jogos Eletrénicos possui uma carga horaria total de
240 horas ou 320 h/a, conforme instruido em catalogo nacional. Os contetudos das unidades
curriculares serdo apresentados nas ementas juntamente com as bibliografias basica e

complementar.

6.2 MATRIZ CURRICULAR

Formacao Cddigo Unidade Curricular Carga horaria (h) |Carga Horéria (h/a)
oP81C Orle_ntqgao para a Atuacdo 12 16
Geral Profissional
GT81C |Empreendedorismo 12 16
Carga horaria total do médulo 24 32
Introducao a Jogos Digitais 09 12
Principios de Modelagem 75 100
- Programacdao para Jogos 75 100
Especifica Desenho e Pintura digital 42 56
Monetizacdo de Jogos 15 20
Carga horaria total do médulo 216 288
CARGA HORARIA TOTAL 240 320
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6.3 EMENTAS E BIBLIOGRAFIAS

Unidade Curricular: Orientacdo para Atuacdo Profissional | 12h ou 16 h/a

Ementa: Principais aspectos da formacdo do profissional. Posturas e comportamentos no ambiente
de trabalho. Aspectos observados na selecdo de pessoal. Importancia da ética e da moral no contexto
profissional. A promocao da cidadania por meio do trabalho.

Bibliografia Béasica:

CARVALHO, Maria Ester Galvao. Marketing pessoal. Goiania, 2011.

GONCALVES, M.H.B.; WYSE, N. Etica e trabalho. Rio de Janeiro: SENAC/DN/DFP, 2001. 96 p.
FABIO MAZOTTO. Temos o Lugar Certo para a Pessoa Certa? Disponivel em:
<http://www.rh.com.br/Portal/Recrutamento_Selecao/Artigo/7554/temos-o-lugar-certo-para-a-pessoa-
certa.html>.

Bibliografia Complementar:

CHAGAS, Decio. Marketing pessoal e comunicagao verbal. Disponivel em:
www.deciochagas.com.br. Acessado em: 11 de agosto de 2014.

GONCALVES, M.H.B.; WYSE, N. Etica e trabalho. Rio de Janeiro: SENAC/DN/DFP, 2001. 96 p.
KOUZES, James M e POSNER, Barry Z. O desafio da lideranca. 2. ed. Rio de Janeiro: Campus,
1997.

MAYO, A. O valor humano da empresa. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2003.

ROCHA, M RIBEIRO. Comportamento Etico x Atuag&o Profissional. Disponivel em :
http://www.rh.com.br/Portal/Relacao_Trabalhista/Artigo/5973/comportamento-etico-x-atuacao-
profissional.html

Unidade Curricular: Empreendedorismo | 12h ou 16h/a

Ementa: Conceitos de Empreendedorismo e Empreendedor. Empreendedorismo social.
Caracteristicas, tipos e habilidades do empreendedor. Gestdo Empreendedora, Lideranca e
Motivacdo. Ferramentas Uteis ao empreendedor (marketing e administracdo estratégica). Plano de
Negdcios — etapas, processos e elaboracéo.

Bibliografia Basica:

ABRANCHES, J. Associativismo e Cooperativismo: como a unido de peqguenos
empreendedores pode gerar emprego e renda no Brasil. Rio de Janeiro: Interciéncia, 2004.
CHIAVENATO, Idalberto. Empreendedorismo: dando asas ao espirito empreendedor. Séo Paulo:
Saraiva, 2005.

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando ideias em negécios. 3.ed.re.
e atual. Rio de Janeiro: Campus, 2008. 293p.

Bibliografia Complementar:

BRAGHIROLLI, Elaine Maraia. Temas de Psicologia Social. Vozes, 1999.

DRUCKER, Peter F. Inovagdo e Espirito Empreendedor. Praticas e Principios. S&o Paulo: Ed.
Pioneira, 1994.

GONCALVES, Leandro M. Empreendedorismo. Sdo Paulo. Digerati Books, 2006.

MAXIMINIANO, Antdnio César Amaru. Administracdo para empreendedores: fundamentos da
criacdo e da gestdo de novos negdécios. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2006.

RAMAL, Silvina Ana. Como transformar seu talento em um negécio de sucesso: gestdo de
negacios para pequenos empreendimentos. Rio de Janeiro. Elsevier, 2006.

Unidade Curricular: Introducéo a Jogos Digitais | 09h ou 12 h/a

Ementa: Definicdo de jogos digitais. Principios de game design. Fases de producdo de um jogo
digital. Tipos de jogos: Segmentos e publico.

Bibliografia Basica:

CHANDLER, Heather Maxwell. Manual de Producéo de Jogos Digitais. Editora: Bookman. 22 Ed.
2012.

SCHELL, Jesse. A Arte de Game Design: O Livro Original. Editora Campus/Elsevier. 2010.

RABIN, Steve. Introducédo Ao Desenvolvimento de Games - Vol. 1. Sado Paulo: Cengage Learning.
2011.

Bibliografia Complementar:
NOVAK, Jeannie. Desenvolvimento de games. Traducao da 2a edicdo norte-americana. Cengage

Le.a.rning._. .................................................................................................................................................................................................. 2010..-|..
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SCHUYTEMA, Paul. Design de Games: Uma abordagem pratica -Série Profissional. Sdo Paulo:
Editora Cengage Learning. 2008.

XAVIER, Guilherme. Condicdo Eletrolidica - Cultura Visual Nos Jogos Eletrénicos. Editora:
Novas ldéias. 2010.

ZIMMERMAN, Eric; SALEN, Katie. Regras do Jogo - Fundamentos do Design de Jogos - Vol. 1.
Editora Blucher. 2012,

ZIMMERMAN, Eric; SALEN, Katie. Regras do Jogo - Fundamentos do Design de Jogos - Vol. 2.
Editora Blucher. 2012.

Unidade Curricular: Principios de Modelagem | 75h ou 100 h/a
Ementa: Conceitos de modelagem: Vértices, Arestas e Faces. Poligonos. Eixos do Mundo
trimendisional. Malha. Extrusdo. Divisdo. Subdivisdo. Exclusdo de faces, poligonos e vértices.
Confeccdo de malhas, texturas e materiais baseado em UV. Rotagdo. Escala. Espelhamento.
Duplicacéo. Modificadores de objeto. Layers. Parentes. Nog¢des basicas de animacdo. Juncéo.
Noc¢des de efeitos dindmicos. Box modeling. Poly by poly. Escultura digital. lluminacdo. Renderizagéo.
Objetos para producéo.

Bibliografia Basica:

WILLIAMS, Richard. Manual de Animacao. Manual de Métodos, Principios e Formulas Para
Animadores Classicos, de Computador, De Jogos, de Stop Motion e de Internet, 1 ed. Senac
Séo Paulo, 2016.

SCHILLING, Flavia. Modelagem e Animagdo 2D e 3D para Jogos. 1 ed. Editora Erica, 2015.
BRITO, Allan. Blender 3D - Jogos e Animacgdes Interativas. 1 ed. Editora Novatec, 2011.
Bibliografia Complementar:

BRECKENRIDGE, Craig. Practical 3D Modeling, 1 ed. O'Reilly, 2017.

LEGASPI, Chris. Anatomy for 3D Artists: The Essential Guide for CG Professionals. 3DTotal
Publishing, 2015.

PALAMAR, Todd. Mastering Autodesk Maya 2016: Autodesk Official Press3D Modeling, 1 ed
Sybex, 2016.

THORN, Alan. Practical Game Development with Unity and Blender, 1 ed. Cengage Learning,
2014.

VILLAR, Oliver. Learning Blender: A Hands-On Guide to Creating 3D Animated Characters, 2 ed.
Addison-Wesley Professional, 2017.

Unidade Curricular: Programacao para Jogos | 75h ou 100 h/a
Ementa: Algoritmos. Variaveis. Estrutura de decisao: IF, Switch, Estrutura de repeticdo: While, Do
While, For e Foreach. Métodos e Eventos: nomenclatura, retorno e parametros de entrada. Lacgos
principais durante o jogo. Tipos de Eventos. Manipulacao de objetos e propriedades incorporados ao
jogo. Nocdes bésicas da estrutura de lacos e eventos em jogos. Controle de animacdes.

Bibliografia Basica:

DEITEL, Harvey. C#. Como programar, 2 ed. Sao Paulo: Pearson - Makron Books, 2007.

DE SOUZA, M. A. F.; GOMES, M. M.; SOARES, M. V.; CONCILIO, R. Algoritmos e Légica de
Programacdo. 2. ed. Cengage Learning, 2012.

RABIN, Steve. Introduc&o ao desenvolvimento de games: vol. 1: Entendendo o universo dos
jogos. Sdo Paulo, SP. Cengage Learning, 2012.

Bibliografia Complementar:

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da
programacéo de computadores. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson/Prentice Hall, 2012.

NOVAK, Jeannie. Desenvolvimento de games. Traducdo da 2a edi¢cdo norte-americana. Cengage
Learning. 2010.

PERUCIA, Alexandre Souza ET AL; Desenvolvimento de Jogos Eletrdnicos — Teoria e Pratica; 22.ed.;
Ed. Novatec; 2007.

WATKINS, Adam. Criando Jogos Com Unity e Maya - Como Desenvolver Jogos 3D Divertidos e
de Sucesso. Editora Elsevier - Campus, 2012.

STELLMAN, Andrew. Use a cabeca! C#.2 ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2013.

Unidade Curricular: Desenho e pintura digital | 42hou56h/a |
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Ementa: Conceitos de Design Gréfico; Conceitos de Midia Digital; icones e suas funcionalidades;
iconografia; Resolucdo de imagens e de telas; Vetorizacdo de imagem bitmap; Temas e cores;
Modelos de cores web; Teoria das cores e padrdoes de cores (RGB e CMYK); Ferramentas para
desenho vetorial; Pintura digital; Texturizacao.

Bibliografia Basica:

EUGENIO, José Luiz. Photoshop: Pintura Digital com o Mouse. 1 ed. Ciéncia Moderna, 2011.
KRUG, Steve. Ndo me faca pensar. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books Editora, 2008.

ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de Interagdo: Além da Interacao
Humano-Computador. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

Bibliografia Complementar:

ALVES, William Pereira. Adobe lllustrator CC 2015. Ferramentas e Técnicas Para Desenho.
Saraiva, 2015.

AGNER, Luiz. Ergodesign e Arquitetura da Informacgéo. 2. ed. Rio de Janeiro: Quartet Editora,
20009.

GRACA, Ricardo, Produzindo Animagcdes Com Softwares Livres, Rio de Janeiro: RME
Comunicacéo e Idiomas LTDA ME, 2012.

TALVANES, Alessandro. A Arte de Vetorizar: Adobe illustrator CC. 1 ed. Rio de Janeiro Alta
Books, 2015.

WILLIAMS, Richard. Manual de animagao de Métodos, Principios e Férmulas para Animadores
Cléassicos de Computador, de Jogos, de Stop Motion e de Internet. 1. ed. S&o Paulo, Senac,
2016.

Unidade Curricular: Monetiza¢do de Jogos | 15h ou 20 h/a
Ementa: Modelos de monetizagdo: Free to play, Paid game, Free with Ads e Paymium Game.
Modelos de publicidade. Influéncia da Monetizagcdo do Design do Jogo. Papel das redes sociais em
disseminacéo de conteudo.

Bibliografia Basica:

CHANDLER, Heather Maxwell. Manual de Producéo de Jogos Digitais. Editora: Bookman. 22 Ed.
2012.

GULARTE, Daniel. Jogos Eletrénicos - 50 Anos de Interagcé@o e Diversdo. Editora: Novas ldéias.
2010.

MASTROCOLA, Vicente Martin. Game Design: Modelos de Negécio e Processos Criativos. 1 ed.
Sao Paulo Cengage Learning, 2015.

Bibliografia Complementar:

ALMEIDA, Renee. Varejo 2.0 Um Guia Para Aplicar Redes Sociais Aos Negécios. Editora:
Campus. 2011.

GEDIGames (Grupo de Estudos e Desenvolvimento da Industria de Games), Mapeamento da
Industria Brasileira e Global de Jogos Digitais. Nucleo de Politica e Gestao Tecnoldgica - USP,
S&o Paulo, 2014.

MARQUES, Gregory. Social Game Design: Monetization Methods and Mechanics. Editora:
ELSEVIER SCIENCE. 2011.

SANTAELLA, Lucia; Feitoza, Mirna. Mapa Do Jogo. Editora: Cengage Learning Sdo Paulo, 2009.
XAVIER, Guilherme. Condicao Eletrolidica - Cultura Visual Nos Jogos Eletronicos. Editora:
Novas Idéias. 2010.

6.4 ACOES INCLUSIVAS
Nos cursos de Formacao Inicial e Continuada ou Qualificacdo Profissional (FIC) do
IFMS estéo previstos mecanismos que garantam a inclusdo de pessoas com necessidades
especificas, a expansao do atendimento a negros e indios, conforme o Decreto n° 3.298/99.
O Ndcleo de Apoio a Pessoas com Necessidades Especificas — NAPNE de cada
Campus em parceria com o0 NUGED e grupo de docentes, propora acdes especificas

direcionadas tanto a aprendizagem como a socializa¢do desses estudantes.
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A parceria com outras instituicdes especializadas possibilitara uma melhoria no
acompanhamento e na orientacdo dos estudantes com alguma deficiéncia, bem como aos
de altas habilidades.

E fundamental envolver a comunidade educativa para que as acbes sejam

continuas e, portanto, tenham éxito.

7 AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

Na avaliagcdo de aprendizagem serdo considerados tanto aspectos qualitativos
guanto quantitativos, ou seja, sera considerado o percurso de aprendizagem e ndo apenas
os resultados finais de cada unidade curricular.

Em cada instrumento de avaliagdo devem ser consideradas as aprendizagens que
0 estudante devera evidenciar por meio de artefatos desenvolvidos durante a aula.
Conforme as caracteristicas de cada unidade curricular, os resultados das avaliagbes seréo
computados em duas notas, respectivamente para o regime de durac¢édo do curso.

Para fins de registro, cada uma das notas tera um grau variando de 0 (zero) a 10
(dez) e deve ser resultante das mdltiplas avaliagcdes previamente estabelecidas no Plano de
Ensino da Unidade Curricular.

Tera direito a segunda chamada o estudante que, por motivos legais devidamente
comprovados, perder avaliagcdes, programadas ou nao, no planejamento da unidade
curricular. Tera direito a segunda chamada o estudante ou sujeito em seu nome que
protocolar na Central de Relacionamento, em até 2 (dois) dias Uteis apds a realizacdo da
avaliacao, requerimento com a devida justificativa e documentacédo comprobatoria.

A segunda chamada se realizarda em data definida pela Direcdo de Ensino,
Pesquisa e Extensdo do Campus, aprovada pelo professor da unidade curricular e notificada
ao estudante. As avaliacdes de segunda chamada deverdo ser norteadas pelos mesmos
critérios da(s) avaliacado(6es) que o estudante deixou de fazer.

E direito do estudante ter acesso aos instrumentos de avaliacdo de rendimento
escolar pessoal apos realizacdo das mesmas.

Diante do contexto apresentado, a avaliacdo torna-se um elemento fundamental
para acompanhamento e redirecionamento do processo de desenvolvimento de
aprendizagens relacionadas com a formacao geral e habilitacdo profissional, sera continua e
cumulativa. A avaliagdo deverd possibilitar o diagnostico sistematico do ensino e da

aprendizagem, prevalecendo o0s aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos
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resultados obtidos ao longo do processo da aprendizagem sobre eventuais provas finais,
conforme previsdo na LDB.

A avaliacdo da aprendizagem do estudante do Curso de Formagdo Inicial e
Continuada abrange o seguinte:

1. Verificagdo de frequéncia;

2. Avaliagéao do aproveitamento.

Considerar-se-a aprovado o estudante que tiver frequéncia as atividades de ensino
de cada unidade curricular igual ou superior a 75% da carga horaria e média final igual ou
superior a 7,0 (sete).

O estudante com Média Final inferior a 7,0 (sete) e/ou com frequéncia inferior a
75% sera considerado reprovado. As notas finais deverdo ser publicadas em locais

previamente comunicados aos estudantes até a data limite prevista em calendario escolar.

7.1 RECUPERACAO PARALELA

Com relagdo ao acompanhamento do estudante, estabelece-se que paralelo ao
periodo letivo deve-se propiciar, quando necessario, revisdo e recuperacao continuadas das
avaliacdes programadas a serem desenvolvidas concomitantes ao processo de ensino e

aprendizagem.

8 INSTALACOES E EQUIPAMENTOS

O curso sera oferecido na sede do Campus Dourados que conta com salas de aula
equipadas com carteiras para os estudantes, mesa e cadeira para professor, quadro, pincel
e apagador, recursos audio visuais de qualidade tais como projetores e lousa interativa. O
campus conta ainda com laboratérios de informatica com acesso a Internet banda larga, que
dispde de softwares mais comuns para edicdo textos e planilhas, utilizacdo e compilacdo
dos programas utilizados em aula. Softwares complementares sédo instalados a pedido dos
professores, conforme necessidade prevista por cada disciplina. Além disso, cada
computador conta com acesso a internet banda larga. Também é permitida a utilizacdo de

notebooks particulares dos discentes, caso optem por utilizar em atividades de ensino.

Quadro 1 - Descricdo dos computadores por laboratério.

Laboratoério | Descricdo dos computadores Quantidade de
computadores
Laboratério | HP EliteDesk 705 G1 SFF (35); Memoéria RAM 8GB; 35
1 Processador AMD A10 PRO-7800B R7, 12 Compute
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Cores 4C - 3.50GHz; Sistema operacional 64 Bits; Placa
de Video AMD Radeon R7 Series; HD ST1000DM 003-
1ER 162 (500GB)
HP EliteOne 800 G1; Memoéria RAM 4GB DDR3; 5
Processador Intel i5-4590s 3.0g; Sistema Operacional 64
Bits; Placa de video Intel® HD integrada; Disco rigido
SATA 2.5 7.2k 500 GB
Laboratério | HP EliteOne 800 G1; Memoria RAM 4GB DDRS; 40
2 Processador Intel i5-4590s 3.0g; Sistema Operacional 64
Bits; Placa de video Intel® HD integrada; Disco rigido
SATA 2.5 7.2k 500 GB
9 PESSOAL DOCENTE
Unidade Curricular Docente Formacéo
Orientagbes para atuagao ~ Graduado em Administracdo de
o Aguardando nomeacao
profissional Empresas
Empreendedorismo Aguardando nomeacao Graduado eEm Administragdo de
mpresas
Introducéo a Jogos Digitais | Yuri Karan Benevides Tomas Bacharel em CE?J”FCI\I/?S(;a Computagao
Principios de modelagem Yuri Karan Benevides Tomas Bacharel em Céir;cl\i/?sc)ja Computagao

Programacéao para jogos

Thiago de Oliveira Correia

Graduado em Tec. em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas
(FITL/IAEMS)
Especialista em Desenvolvimento de
Games (AVM)

Desenho e pintura digital

Evandro Luis Souza Falleiros

Graduado em Ciéncia da Computacéo
(UEMS)
Mestre em Ciéncia da Computacgéo
(FACOM)

Monetizacdo de Jogos

Thiago de Oliveira Correia

Graduado em Tec. em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas
(FITL/AEMS)
Especialista em Desenvolvimento de
Games (AVM)

10 CERTIFICADOS

O IFMS conferird ao estudante que tiver sido aprovado em todas as unidades
curriculares da matriz curricular o certificado do curso de Formacéo Inicial e Continuada em

Desenvolvedor de Jogos Eletrénicos.
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